常见编程错误及其解决方法

下面列举了初学者在设计程序时经常遇到的一些错误。在上机时可以首先检查是否存在这些错误（特别是当没有老师在场时）。还要注意，有时候Visual Basic所提示的错误信息是不准确的，应该多观察前后的程序行。

错误：编译错误“无效字符”

示例：

Dim a As Integer， B As Double

原因：因为标点或关键词使用了中文全角字符

解决：换成西文半角字符，如将“，”换成“,”，类似的还有中文的加号、减号、乘号等。

错误：编译错误“无效外部过程”

示例：

a = 100 * 100
Private Sub Command1_Click()

    Print "Hello"

End Sub
原因：语句不能写在过程之外。（只有Dim, Const, Type, Enum, Declare等声明可以放在过程之外。

解决：将语句放在过程内，如Private Sub Command1_Click 与 End Sub之间。

错误：实时错误“要求对象”

示例：


Command2.Move 100, 200
原因：对象不存在，或者对象名的拼写不正确

解决：新建相应的对象（如示例中的Command2）。如果是拼写错误，则改正拼写。为了减少程序中的对象名的书写错误，最好在控件名前面加上一个“Me.”，如示例中的代码写为：


Me.Command2.Move 100, 200

由于书写“Me.”后程序会自动进行对象名的提示，可以有效地减少错误的机会。

错误：程序无显示

示例：

Private Sub Form_Load()

    Print "Hello"

End Sub
原因：在Form_Load事件发生时，窗体尚未显示，等到窗体再显示出来时，而原先使用Print显示的信息，不再重画。

解决：在Form_Load中，先加入一条语句：


Me.Show

然后再用Print显示信息。

也可以将这些语句放入其他事件过程中，如Command1_Click。

错误：照书上的程序输入进行，运行不正常

原因：可能有多种原因。对于初学者而言，最常见的原因是字母输入错误。有时偶尔错一两个字母，却不容易发现。

解决：除了仔细检查每一个拼写外，可以在代码窗的第一句前面加上一条语句：


Option Explicit

这样，可以检查出大部分拼写方面的问题。

错误：打开工程文件时，提示相关的Form文件找不到

原因：许多初学者在保存文件时，只保存了工程文件（.vbp），而没有保存窗体文件（.frm）。或者在复制文件时，只复制了工程文件，而没有复制相关的窗体等文件。或者删除了与窗体文件同名的.frx文件。这些都会导致指定的窗体文件找不到。

解决：保存或复制文件时，保证相关的文件的完整性。（注意：有时将工程文件复制到其中机器上时，即使相关的文件都进行了复制，但由于路径的改变，仍然会导致找不到Form文件，这时可以将相应的窗体加入到工程中，也可以用“记事本”或其他文本编辑器将.prj文件打开进行其中窗体文件路径的手工修改。）

错误：打开Form1出现错误（最常见的是相应的图片文件找不到）

原因：常见的原因有：

（1） 窗体文件(.frm)所对应的同名.frx文件不存在；

（2） 窗体或图片框中的设定的图片文件不存在；

（3） 在窗体中所需要的控件不存在或者版本不兼容；

解决：对于第1种情况，需要将相应的.frx文件找到，或者重新建立窗体。对于第2种情况，在设计时，不指定带绝对路径的文件名，而在程序中，在LoadPicture中，用相对路径来指定文件名，也可以用App.Path & “\” & “xxxx.bmp”的方式；如果在设计时，不用文件名，而将图像从“画图”等软件中复制后粘贴到对象的Picture属性中，这也是一种解决办法，这时，图像的内容存放在相应的.frx文件中。对于第3种情况，可以将出现问题的控件对象删除（因为这时的对象自动变为了PictureBox类型的对象），然后，重新加入系统中所拥有的控件，并注意正确地对控件进行命名和设置属性。

错误：编译错误“常数、固定长度的字符串、数组、用户自定义类型以及Declare语句不允许作对象模块的Public成员”

示例：

Public Declare Function sndPlaySound Lib "winmm.dll" Alias "sndPlaySoundA" (ByVal lpszSoundName As String, ByVal uFlags As Long) As Long
原因：有些声明（如Declare、Type等）如果用Public修饰，则不允许放在窗体模块中。

解决：将Public改为Private。

错误：编译错误“Next没有For”

示例：

Private Sub Command1_Click()

Dim a(7) As Integer

Randomize

For i = 1 To 7

Do While True

a(i) = Int(Rnd * 36) + 1

flg = False

For p = 1 To i - 1

If a(i) = a(p) Then

flg = True

Exit For

Next

If flg = False Then Exit Do

Loop

Next

For i = 1 To 7

Print a(i);

Next

Print

End Sub

原因：经常提示“Next没有For”、“If没有End If”等，这是由于语句不匹配造成的。该示例中，虽然编译器提示错误“Next没有For”而实际原因是由于其中Exit For后面少了一个End If。所以不能仅凭编译器提供的信息，而要具体问题具体分析。

解决：要养成良好的书写习惯，特别是要注意嵌套的缩进（如果需要缩进，只需要按Tab键），另外，必要的空行也是不能少的。良好的书写习惯不仅增加程序的可读性，而且有助于减少程序的书写错误。如上面的一段代码应改正为：

Private Sub Command1_Click()

    Dim a(7) As Integer

    Randomize

    For i = 1 To 7

        Do While True

            a(i) = Int(Rnd * 36) + 1

            flg = False

            For p = 1 To i - 1

                If a(i) = a(p) Then

                    flg = True

                    Exit For

                End If

            Next

            If flg = False Then Exit Do

        Loop

    Next

    For i = 1 To 7

        Print a(i);

    Next

    Print

End Sub
错误：按钮上设置Picture、DownPicture属性后，图片不显示出来

原因：这是因为普通样式的按钮不显示图片

解决：将按钮的Style属性设为1（即vbButtonGraphical）。 

错误：形状（Shape对象）上设置FillColor属性后，填充颜色不显示出来

原因：这是因为填充情况还受FillStyle的影响，如果FillStyle为透明，则不会显示。

解决：将按钮的FillStyle属性设为0（即vbFSSolid），以使其为实心填充。 

错误：在设计界面时，控件不能随着相应的Frame(框架对象)一起移动

原因：这是因为控件不是Frame的子控件。

解决：先在窗体上放置Frame对象，然后再在Frame对象上面“画”出相关的子控件。 

错误：在打开.mdb文件的数据库时，提示“不认识的数据格式”

原因：Visual Basic不能直接使用Access2000的格式，只能使用Access97格式。

解决：将Access2000格式的.mdb文件打开后，使用Access的“工具”菜单中的“转换到早期的数据格式”，将它转为Access97格式的文件，然后在程序中使用Access97格式的文件。
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