前    言

C++语言是一门面向对象的程序设计语言，是高校广泛使用的程序设计教学语言之一，如何学好这门语言是编者一直在思考的问题。

学习程序设计语言一般可通过两条途径：一是扎扎实实地理解其基本思想（如面向对象）及基本概念（如封装、继承、多态等），如果没有对这些基本概念的真正理解，学程序不可能深入，不可能有后劲。二是在应用中学习。这当然要求对基本类库（如界面元素、IO、流、数据库处理、多媒体播放等）较熟悉，并在有条件的情况下结合一些具体的项目的开发来进行学习。在高等学校的程序设计课程中，最好能将以上两条途径结合起来，说得更简明一点，就是要将语言与应用结合起来。绝不是“为了学语法而学语言”，而应该“为了实际应用而学语言”。 基于此，学习C++就要选择一个比较好的应用环境来进行学习。
C++语言诞生已经有二十年了，得到了广泛的应用，而托管的C++则是C++的发展的最新结果， Visual C++.NET则是C++语言中最为流行的编程环境之一。托管的C++语言不仅继承了传统的C++的优点，并且具有托管语言的优点（如内存的自动管理），而且更为重要的是，借助于Visual C++.NET这个开发工具， C++语言可以利用.NET作为其强大的平台，而在Windows图形用户界面、ASP.Net Web应用、Xml Web Service及ADO.Net数据库等方面有广泛的应用。
本书对C++语言（特别是托管的C++语言）及Visual C++.NET应用编程进行了较为全面的阐述。本书在内容安排上，大致可以划分为四个部分：第一部分介绍了C++语言基础，包括数据类型、表达式、语句、数组、指针、函数；第二部分介绍了C++面向对象特点，包括类、对象、继承、多态性、异常处理；第三部分是Visual C++.NET的基本应用，包括Windows窗体、控件、图形图像处理、流与文件；第四部分是C#的高级应用，包括ADO.NET数据库应用、多线程、网络通讯、远程调用、XML Web Service以及与非托管代码的互操作等。
学习便于学习，每章前面有知识的内容提要，后面有学习要点的小结。本书提供了大量的典型实例，并且配备了适量的习题。配套光盘中附有全部示例的源程序。

本书内容和组织方式立足高等学校的教学教材，也可作为计算机技术的培训教材，还可作为Visual C++.NET的自学用书。

虽然做了不少努力，书中仍然存在着许多缺点和不足，恳请读者批评指正。也欢迎读者与编者联系（ http://www.dstang.com 及 dstang2000@263.net ）。
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